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Mi is az a játékelmélet?

2

 A játékelmélet a matematika egyik ága

 Stratégiai problémák elmélete

 Milyen ésszerű döntéseket hozhatunk a többiek viselkedése függvényében?

 Alapjait Naumann János fektette le 1928-ban

 Felhasználják a közgazdaságtanban, szociológiában, pszichológiában, biológiában



Nézzünk egy példát!
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 Fogolydilemma

 A foglyok a saját nyereségüket tartják 

szem előtt

 Megoldás: az optimális stratégia a 

vallomástétel

 Nash-egyensúly

 John Forbes Nash

 Akkor áll fenn, ha semmelyik játékos 

nem tud előnyre szert tenni a stratégiája 

megváltoztatása által



Játsszunk!
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 Az Utazó dilemmája

 Főnök/beosztott játék

 Keynes-féle szépségverseny



Az Utazó Dilemmája
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 Feladat

 Mennyit ér az elhagyott csomag? 

 Maximalizáljuk a csomagért kapott pénzösszeget

 Szabályok:

 Két csoport játszik egymás ellen

 A csomag 2-100$ értékű lehet

 A csoportok becslést adnak a csomag értékére

 Egyenlőség esetén mindkét fél megkapja a kimondott összeget

 Ha nincs egyenlőség a kisebb összeget kapja mindkét csoport, de aki a kisebb

összeget mondta, kap +2$-t, míg a másik csoport veszít 2$-t



Keynes-féle szépségverseny
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 Feladat

 Becsüljük meg a csoport által bemondott számok átlagának 2/3-át!

 Aki a legközelebb van ehhez a számhoz, az a nyertes

 Szabályok:

 Mindenki egyénileg játszik

 Mindenki mond egy számot 1-100 között

 Az nyer, aki a legközelebb lesz a bemondott számok átlagának 2/3-hoz



Főnök/beosztott játék
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 Feladat

 Főnök és beosztott interakcióban egyénileg a lehető legtöbb pontot gyűjteni

 Szabályok:

 Mindenki egyénileg játszik 12 kört random választott 12 különböző partnerrel

 Minden kör elején kő-papír-ollóval eldöntik, hogy ki a főnök és ki a beosztott



Főnök/beosztott játék II
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 Feladat

 Főnök és beosztott interakcióban egyénileg a lehető legtöbb pontot gyűjteni

 Szabályok:

 Mindenki játszik 3x4 kört random választott 3 különböző partnerrel

 Amíg egy emberrel játsszunk, váltogassuk a főnök/beosztott szerepeket



KÖSZÖNÖM A 
FIGYELMET! 
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